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«Преимущества получат те 

люди, которые не просто 

обладают набором 

интересных и важных знаний,  

а обладают тем, что сегодня 

называют soft skills, 

обладают и креативным,  

и плановым, и другими 

видами мышления» 

 

Путин В. В.,   

Всемирный фестиваль 

молодежи и студентов,  

21 октября 2017 г. 
 



В среднем 98%  трехлетних малышей  

могут быть признаны гениями в разрезе креативного 

мышления.  

 

Менее 2% из нас сохраняют эти навыки к 25 годам.  
 







SOFT SKILLS ДЛЯ ДЕТЕЙ: 

 Навыки коммуникаций. 

 Эмоциональный интеллект. 

 Правильная речь. 

 Тайм-менеджмент. 

 Креатив и творческое мышление. 

 







ПРОЕКТЫ 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

«Первые шаги» 

 «Улитка – фонарик», 

 «Вентилятор» 

 «Робот – шпион» 

 Научный вездеход «Майло» 

 

 

 

 

 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

Проекты с пошаговыми инструкциями  

 Тяга (робот – тягач) 

 Скорость (гоночный автомобиль) 

 Прочность конструкции (симуляция 

землетрясения) 

 Метаморфоз лягушки (головастик/лягушка) 

 Растения и опылители (цветок с пчелой) 

 Предотвращение наводнения (шлюз) 

 Спасение и десантирование (вертолет) 

 Сортировка для переработки (грузовик для 

отходов) 

 

 





Связывай – 

определяем 

проблему, 

задачу, которую 

нужно решить 

Создавай – 

конструируем 

робота по 

схеме, 

программируем 



Смотри – 

проверяем, что 

получилось, 

экспериментируем 

Совершенствуй – 

вносим изменения 

в проект 

(конструкция + 

программа) 



Документирование 





ПРОЕКТ «МЕТАМОРФОЗ ЛЯГУШКИ» 



МЕТАМОРФОЗ ЛЯГУШКИ 



ГОЛОВАСТИК 



МЕТАМОРФОЗ ЛЯГУШКИ 





SOFT SKILLS: 

 коммуникация 



SOFT SKILLS: эмоциональный интеллект 



SOFT SKILLS: правильная речь 

• мелкая моторика 

• умение логично и 

последовательно 

формулировать 

мысли 



SOFT SKILLS: тайм-менеджмент 



SOFT SKILLS: креатив и творческое 

мышление 



КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ 

Исследовать Создавать Делиться 

результат

ами 

Программ

ирование 

Умение 

работать в 

команде 

1. Начальный этап 

2. Формирование знаний 

3. Выше среднего 

4. Освоение завершено 

Работа в команде:  

1 – предпочитает работать один,  

5 - понимает преимущества в работе парами 



Улитка 

Исследовать Создавать 

Делиться 

результатами 

Умение 

работать в 

команде 

Программир

ование 

2 2 2 3 1 

2 2 1 3 1 

1 2 2 2 1 

н н н н н 

2 2 1 1 1 

2 1 1 2 1 



РАБОТА С РОДИТЕЛЯМИ 

 Фото/видеоотчеты с занятий 

 

 В конце года –  

представление  

результатов,  

рекомендации  



 

 

 

 

Спасибо за внимание!  


